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План презентации-обсуждения 

1.Музейные технологии как социокультурный
феномен (зачем вводят во всем мире;
направления сотрудничества)

2.Целевой и содержательный компоненты:
ориентиры современных образовательных
программ

3.Технологические компоненты: деятельность
ДОУ, музейные события города, особые дети в
музее

4.Примеры форм сотрудничества, ссылки

Ключевые слова 

темы:

проектирование 

открытой 

образовательной 

среды учреждения, 

фактор повышения 

качества 

образования, условие 

вариативности и 

доступности 

образования, 

региональный 

потенциал



Терминология. Термин «социально-культурная

деятельность» появился лишь в 90-х гг. XX в.

Социально-культурная деятельность – исторически

обусловленный, педагогически направленный и

социально востребованный процесс преобразования

среды для организации взаимодействия социальных

групп в интересах развития личности.

Социокультурная среда – конкретное непосредственно

данное каждому ребенку социальное пространство,

посредством которого он активно включается в

культурные связи общества; – совокупность различных

(макро- и микро условий его жизнедеятельности и

социального (ролевого) поведения, как – его случайные

контакты и глубинные взаимодействия с другими

людьми, как – конкретное природное, вещное и

предметное окружение, представленное как открытая к

взаимодействию часть социума (Черник Б.П.

Эффективное участие в образовательных выставках. -

Новосибирск,2011)

Ключевые слова исследовательских поисков: 

«педагогическая технология развития 

средствами поликультурной среды города», 

«социокультурное проектирование», 

«социокультурная компетенция», 

«социокультурное развитие и деятельность 

дошкольника», «культуротворчество», 

«культуросозидание»

• Взаимодействие детского сада и социокультурных

партнеров может осуществляться в разных условных

направлениях:

диагностическом (изучение

особенностей детского

опыта, субкультуры

современных детей);

исследовательском (поиск

и апробация современных и

вариативных форм работы с

детьми);

проектировочном

(совместная разработка

программ, пособий);

просветительском

(информирование

родителей и педагогов);

образовательном (за счет

создания единой

образовательной среды).



Сетевое и социальное партнерство

• Обучение педагогов

• внедрение 
программы

• Конкурсы/ 
Олимпиады

• Обмен опытом

• Кафедра музейной 
педагогики

• Преподаватели каф. 
Дошкольной 
педагогики, 
начального 
образования

•В районах города  
представители

• Программы в 
районах (конкурс 
«Музейный педагог»

• Музейная 
лаборатория

• Центр музейной 
педагогики и 
детского творчества 
ГРМ

• школьные кабинеты

• образовательный 
отдел музея

Музей ИМЦ/НМЦ

ДООВУЗ



Музей к ДОО ДОО к музею

Виртуальные формы (Виртуальный Русский музей,

экскурсии, сайты музеев, электронные детские площадки,

компьютерные игры по мотивам музея)

Музейно-педагогические программы на основе

взаимодействия (Мы входим в мир прекрасного,

Кругозор, Воспитание культурой, Музейный всеобуч)

Событийная педагогика: интересные события в

пространстве города: Фестиваль детские дни,

образовательный туризм)

Музейные технологии (мини-музеи и

коллекционирование, экскурсии и тематические дни о

музее, проекты, Школа экскурсовода)

Вариативность музейных форм (абонементы, студии,

праздники в музее, арт-педагогика)

Детско-родительские активности (с опорой на

маршрутные листы, квесты и т.п.)

Сетевые проекты: Музейная мастерская (обмен опытом), 

конкурс инноваций «Музейный педагог», 

проведение конкурсов рисунков, олимпиад о искусстве и культуре,

сетевое объединение ДОО и школ разных регионов и стран,

конференции «Герценовские чтения. Художественное образование»; публикации.

?????? Нормативный запрет на выездные мероприятия!!!!! Выход: детско-родительский выезд, консультирование 

родителей; в маленьких городах: проведение воспитателями в музеях (с опорой на методические портфели 

экскурсоводов); виртуальные формы; дополнение содержания темой «Музей»

Проблема компетеностного плана: работа «по старинке»



Мировой тренд использования МТ Искусствоведческий 

подход: знакомство с 

видами и жанрами;

Развивающий и 

коррекционный подход : 

развитие умений, поведения

Досуговый: хобби и 

потребность в  общении с 

искусством

Образовательный и 

патриотический: наследие, 

ценности

В начале прошлого века: запрет на описывание 

картин, предметов в пользу самостоятельного 

рассматривания

За рубежом: «Идти от детских интересов»

Формируют визуальную 

культуру и грамотность 

(Б.А. Столяров): 

откликаться, 

анализировать, понимать, 

интерпретировать, 

оценивать, предпочитать

обогащение опыта; 

социокультурная 

адаптация

В ряде современных работ используется термин

«визуальная грамотность» (компетентность).

Термин «визуальная грамотность», с одной стороны,

отсылает нас к вербальному языку, но, с другой

стороны, добавление слова «визуальная» может

говорить о том, что мы берём из слова «грамотность»

вполне конкретные аспекты — аспекты вычленения и

интерпретации.



1. Содержательные 

аспекты:

Программы  музейно-

педагогические:

Культурологические

Искусствоведческие

Патриотические

Этнографические

Краеведческие

Арт – терапевтические 

(арт-педагогические)

Развивающие 

Естественно-научные

Исторические 

Проф.ориентированне

программы



Интересный опыт музейно-педагогических  

программ
• музейно-педагогические программы «Здравствуй, музей!»

(концепция Б.А. Столярова);

• «Музейный всеобуч» (Е.Г. Ванслова),

• «Воспитание культурой» (Н.Б. Кутьина),

• «Кругозор» (Л.М. Ванюшкина, Л.Ю. Копылов, А.А. Соколова),

• разработки Российского этнографического музея (О.А. Ботякова) и

др.

Преемственность
Познание 
+Эстетика

ДОУ+Музей



Обобщающая линия: 
• Занятия в ДОУ
• Занятия на экспозиции в Русском 

музее
• Экскурсии в музеи города, прогулки

Обогащающая линия:

игры, 

продуктивная деятельность, советы 

родителям,

развитие познания

интеграция с познание

Алгоритм усложнения ОС:
• Первые ситуации каждого блока: впечатления, мотивация, 

«активный» взрослый:

• Затем - обсуждение, трансформация опыта, взаимо-активность;

• Далее – обобщение опыта; активность детей.

Средняя гр. Старшая гр. Подготовительная гр.

Детский мир

Мир прекрасной 

природы

Чудесный мир сказки

Дом, в котором я живу

Вводный. Тайны города 

сокровищ.

Человек и природа.

Я – Ты - Мы.

Загадочный мир вещей.

Путешествие по городу 

сокровищ

Человек и природа.

История в деталях.

Русичи.

Пример: Программа 

«Здравствуй, музей!»

«Мы входим в мир 

прекрасного»



Календарно-тематический принцип

Познание + Эстетика

Интеграция, Программа-конструктор





• Синтез искусств

• Обыгрывание

• Художественные способности

• (синестезия, предпочтения,

чувство формы,

колористические умения)

• Сенсорный и познавательный

опыт Использование

современных видов искусства

Этно –опыта и современных

дизайн-традиций





Познавательно-развивающая программа «Кругозор» (2001; Л.М. Ванюшкина, Л.Ю.

Копылов, А.А. Соколова) направлена на развитие личности ребенка через общение к

искусству.

• Предусматривается усложнение и механизм присвоение освоенного опыта: от

постановки проблемы, накопления впечатлений, к его использованию в разных

ситуациях.

• В ходе экскурсионно-познавательной деятельности (образовательных прогулок,

восприятия, экскурсий, чтения, общения) дети самостоятельно «добывают» знания

об объектах мира, имеют возможность устанавливать связи между разнообразными

объектами мира, обобщить впечатления в картину мира.

• Предусмотрены темы «Дом и те, кто в нем живет», «В пути», «Путешествие по

городу», «Азбука горожанина», «Город в искусстве», «По обеим сторонам города».

Для раскрытия тем предлагаются нетривиальные визуальные стимулы (интересный

визуальный ряд, предметы быта).

• В рамках занятий «образ и мысли», ситуаций «знакомства с вещами и явлениями»,

Подгорнова С.В. Реализация культурно-образовательной программы «Кругозор». -

СПб., 2013.



В разработках Российского Этнографического музея (под руководством О.А.

Ботяковой) представлена серия тем для реализации в условиях детского сада и музея

«Трудовая жизнь российского крестьянства»,

«Народные праздники», «Русская народная игрушка», «Народные промыслы»);

подобран уникальный этнографически правильный материал о культуре этносов, на

основе сказок и легенд, богатого литературного материала («фабульный» метод, О.А.

Ботякова) детей знакомят с историей труда и отдыха, типичными занятиями и одеждой



2. Музейные технологии в ДОУ:

Приемы развития 

художественных 

способностей (визуал)

Особые средства: 

путеводители, тетради, 

листы активности

Игровые технологии

ИКТ: сайты, пособия, 

виртуальные музей

Мини-музей, 

коллекционирование

Экскурсии, 

образовательный туризм: 

Школа этнографа или 

краеведа

Образовательные задачи -ориентиры

Интерес (мотивация)/ ценности

Восприятие / визуальная грамотность

Представления (как результат обобщения

воспринятого), опыт посещения / образ

«музея»

Творческое отражение / предпочтения



Этапы работы

1 этап: Образ музея, мотивация

2 этап: Развитие умений, интересов,

опыт рассматривания

3 этап: в музей с вопросом;

предпочтения

Формы деятельности

Тематические дни про разные музеи (1

раз в месяц)

Виртуальные экскурсии

Дни коллекций

Открытие музея (выставки)

Визуальные «трофеи»(буклеты,

билеты, путеводители)



Образовательные мероприятия

➢ Образовательные ситуации «про музей»

➢ формы «событий» (дел, мероприятий,

традиций):

➢ «археологические» поиски; исторические

реконструкции; групповые квесты;

➢ проекты, поддерживающие интерес к

музею, искусству, культуре (Как стать

хранителем наследия?, Открываем музей,

Самый необычный сувенир, Что такое

традиции и можно ли их создавать?);

➢ проведения традиционных Дней культуры,

системы Дней разных музеев, музейных

посиделок;

➢ проектно-игровая деятельность:

«Открываем музей» по необычной тематике

(«Детский мир», «Столовый музей»,

«Лоскутная выставка», «Аптечная

выставка»);

вебинар для родителей по данной теме 
Вербенец А.М. «Я поведу тебя в музей» с 

некоторыми 
примерамиhttps://youtu.be/O6zVKZ4xuc4



➢ творческая деятельность: оформление «Азбуки музея»,

издательство путеводителей и листов активности, рисование

(«Музейные секреты», «Мир красоты», «Булочная сказка»,

«Зимний натюрморт», «Натюрморт из школьных

принадлежностей»); составление эмблемы (вывески или афиши)

к музеям разных видов);

➢ сочинение рассказов о музее («Сказочный день в музей», «Мы –

хранители музейных сокровищ», «История о музейном львенке»,

сказочную историю о запомнившихся экспонатах («История

музейного предмета», «Как предмет попал в музей», «Музейные

превращения»), загадок, стихотворений;

➢ игры по мотивам;



https://konkurs.leonardo.ru/gallery/



Поисковые приемы как 

основа «работы» с музейным 

предметом (умения музейной 

коммуникации)

К.В.Лемох. Варька.



С.А. Виноградов. В избе.

П.П. Кончаловский. Окно поэта.



Средства: модели «Как рассматривать предмет»



младший

С родителями: сенсорный опыт, 
эмоции 

средний

• С родителями – калькирование эмоций и 
поведения

• восприятие, «знакомство» с искусством 

старший 5+

• С экскурсоводом - образовательная цель

• Расширение, систематизация, связи, 
классификация, различия, уникальность

3. Образовательный туризм



 Маршрутизация!

 Витальность (обувь, одежда,

питание, отдых)!

 Знакомство с местом,

коллекцией!

 Наблюдение за реакциями!

 Принципы Контраста!

 Не все экспонаты!

 Разумное время! (День в

музее?!)

 Выбор под интересы

 Факт-удивление

 Визуал важнее!

 Не унижать замечаниями,

вопросами….



Экскурсии или квесты?



Методические советы к  экскурсии
• Не более 40 минут, расстояние не больше

500 м.-1 км (для квест-игр).

• Предпочтительнее утренний период

времени.

• 4-6 «смысловых» остановок.

• Отбор объектов по принципу контраста.

• Близких детскому опыту; возрасто- и

«размерно» сообразных дошкольнику.

Демонстрирующие типичность и

уникальность. С оправданным количеством

дат, фамилий.

• Представленной в интересной образной

форме.

• С пояснением терминов, функций.

«Сопровождающая» процесс восприятия

объекта.

Формы работы с аудиторией
Студии

Мастер-классы

праздник

день рождение в музее

квест-игры

Волонтерство и события (Эрмитажные коты)

Конкурсы

Виртуальные экскурсии



Детские путеводители, листы активности: покупать или…



маршрутные листы:

рассматривать

планировать движение

дорисовывать

дополнять новыми фактами

придумывать символы, вопросы, загадки

«загадывать» друг другу

путеводители

рассматривать

уточнять 

информацию

по мотивам 

составлять

проводить экскурсии 

«по страницам»

описывать 

экспонаты 

тетради

рассматривать

дорисовывать

играть

выпускать

делать виммельбухи по 

музеям

экспертизу проводить

выставку и обмен

составлять афиши и 

билеты

придумывать герб 

любимому музею

Важно: 

Что делать с 

листами 

активности после 

посещения?



Иллюстрированные энциклопедии, рассказы о музее, городе, культуре, искусстве
Арсеньтева Д. Эрмитаж. С этажа на этаж. Изд-во: Настя и Никита, 2019.

Баданина М.С. Путешествие по «Улице Времени». Музейно-педагогическое издание для младших

кольников. СПб.: ГМИСПб., 2006.

Барб–Галль Ф. Как говорить с детьми об искусстве. Первая книга об искусстве для детей,

адресованная взрослым - СПб.: 2009;

Бялик – Валент Н. Серия «Детям об искусстве. Мода» Серия «Детям об искусстве» Изд-во «Искусство

XXI века», 2014. 0.

Всеволдов Р. Где живут чудеса. Серия Нескучный Петербург. - СПб.: ООО Мир детства, 2016.

Всеволдов Р. Когда вода не в радость. Серия Нескучный Петербург. - СПб.: ООО Мир детства, 2016.

Декато Ф., Петен Ш. Идем в музей. Из-во: Пешком в историю, 2014.

Дмитриев В.К. Санкт-Петербург для малышей. Пособие по истории города. – СПб.: Корона принт,

2014.

Дмитриева В.К. Санкт—Петербург. Истории Деда Краеведа. - СПб.: Корона принт, 2016.

Кая Н. Искусство +дети. Как изучать историю искусства с ребенком. URL: http:// drti.mann-ivanov-

ferber.ru/2016/04/23/iskusstvo/

Костылева О.А. Легенды и мифы Санкт-Петербурга. - М.: Издательство «Э», 2017.

Огюстен М., Хайц Б. История искусства. Мир знаний в комиксах. – М.: Эксмо, 2018;

Лившиц Л.В. Сказочный Эрмитаж. – СПб.: Альфа-колор, 2008.

Путешествие по «Улице Времени». Музейно-педагогическое издание для младших школьников. -

СПб.: ГМИСПб., 2006.

Смолина Н., Синицына О. Серия «Детям об искусстве». Архитектура. Изд-во «Искусство XXI века»,

2014. 0 208 с.

Юнсен О. Полеш открываем музей. Из-во «Пешком в историю», 2014.



Примеры проблемных, уточняющих вопросов

«Сколько музеев в нашем городе?», «Почему, Санкт-

Петербург называют городом-музеем под открытым

небом?», «Могут ли быть музеи танца, песни, запахов,

фейерверков и какие экспонаты там хранятся?», «Бывают

ли музей разных видов транспорта (авиа -, морского

транспорта и т.п.?»,

«Как предметы попадают в музей?», «Могут ли стулья из

группы быть экспонатом музея?», «Кто собирает предметы

для музея?», «Как и зачем реставрируют предметы?»)

Может ли быть музей под открытым небом (в избушке, на

огороде)?;

Что такое культура и какие предметы культуры можно

найти у нас дома?; Можно ли создавать «культуру»?

Чем и на чем можно рисовать? Кто придумал краски?

Чем рисовали люди в прошлом (в первобытности? Какие

скульптуры самые большие? Дорогие? Прочные?

Бывают ли воздушные скульптуры?

Чем отличаются дизайнер и народный мастер?

Есть ли сейчас народные мастера?

Рекомендуют:  
ролевые экскурсии-игры, 

использование сенсорного 
фонда,

синтез искусств
дидактические сказки об 

экспонатах,
разные типы занятий 

(экскурсия, открытие музея, 
обыгрывание экспонатов)



Они могут «усложнить» восприятие, отвлечь от

предмета.

Используются:

Обыгрывание от лица персонажа (объекта) :

путешествие по пейзажам от лица вороны, осеннего

листа, гуляющего по крышам кота;

Диск «галерея тетушки Совы» (сюжетные ролики

про искусство).

Ролевые экскурсии (В гости к принцессе,

путешествие к Эрмитажным котам, бал, натюрморт на

кухне)

Дидактические игры (подбор старинного предмета

и его современного аналога, подбор палитры к

картине, детали к произведению).

Синтез искусств (обыгрывание образа: прогноз

погоды, экскурсия, выражение пластикой)

(Работы: Мацкевич М.В., Лысюк, Тихоновой О., А.М.

Вербенец)

Игровые приемы: не так просты!



Примеры игровых 

«полей»



4. Музейные события: 

копилка идей для путешествий

День рождения  Российского этнографического 

музея - сентябрь

Фестиваль «Детские дни»

День рождения в музее

Мастер-классы  или абонементы ?

День города

Международный день музеев

Ночь музеев

 День

Календарный принцип: каждый месяц новый музей или 

абонемент?



5-8 лет
Мой выбор
МАРШРУТ ПО МУЗЕЮ ВОДЫ
Мой выбор
МАРШРУТ ПО МУЗЕЮ ХУДОЖЕСТВЕННОГО 
СТЕКЛА
МАРШРУТ ПО ЗООПАРКУ
МАРШРУТ ПО МУЗЕЮ-КВАРТИРЕ Н. А. 
РИМСКОГО-КОРСАКОВА
МАРШРУТ ПО МУЗЕЮ СВЯЗИ
МАРШРУТ ПО МУЗЕЮ МУЗЫКИ
МАРШРУТ ПО МУЗЕЮ ЖЕЛЕЗНОДОРОЖНОГО 
ТРАНСПОРТА
МАРШРУТ ПО МУЗЕЮ ХЛЕБА

http://www.museum12345.ru/

http://kizhi.karelia.ru/

http://musei-online.blogspot.ru/

http://journal-shkolniku.ru/

http://www.museum12345.ru/festival/igra-puteshestvie-12345-ya-idu-iskat/marshrut-vody/
http://www.museum12345.ru/festival/igra-puteshestvie-12345-ya-idu-iskat/marshrut-steklo/
http://www.museum12345.ru/festival/igra-puteshestvie-12345-ya-idu-iskat/marshrut-zoo/
http://www.museum12345.ru/festival/igra-puteshestvie-12345-ya-idu-iskat/marshrut-rimkor/
http://www.museum12345.ru/festival/igra-puteshestvie-12345-ya-idu-iskat/marshrut-svyazi/
http://www.museum12345.ru/festival/igra-puteshestvie-12345-ya-idu-iskat/marshrut-sheremetyevsky/
http://www.museum12345.ru/festival/igra-puteshestvie-12345-ya-idu-iskat/marshrut-zheleznodorozhny/
http://www.museum12345.ru/festival/igra-puteshestvie-12345-ya-idu-iskat/marshrut-khleba/
http://www.museum12345.ru/
http://kizhi.karelia.ru/
http://musei-online.blogspot.ru/




«Крошка-этнограф» – уникальная детская

воскресная программа в Российском

этнографическом музее. Программа

рассчитана на учебный год. Каждое

воскресенье в программе раскрывается

одно событие народного календаря или

традиционного жизненного уклада.

Занятия проходят на экспозициях музея

и в детском этнографическом центре

музея, что позволяет сразу же усвоить и

закрепить полученные знания в игровой

форме. «Крошка-этнограф» подойдёт

любознательным малышам 5-7 лет и их

родителям, желающим больше узнать о

культуре родного края и стать настоящими

этнографами!

13 октября "Сентябрь без плодов не бывает". Уборка 

урожая.
20 октября "Покров - первое зазимье". Подготовка к 
зиме.
27 октября "Мни лён доле, и волокно будет доле". 
Уборка льна.
03 ноября "Что люблю – о том пою". Музыкальные 
традиции народов Северо-Запада России.
10 ноября «Приданое куклы Дуси». Традиционный 
русский костюм.
17 ноября «Все по лавочкам сидят, кашу маслену
едят». Особенности трудового воспитания мальчиков и 
девочек в крестьянской семье.
24 ноября "Жениться - не лапоть надеть". Свадьба.
01 ноября "Филипповки". Доигрывание свадьбы. Начало 
поста.
08 декабря "Береги нос в большой мороз". Встреча 
зимы.
15 декабря "Пророк Наум наставит на ум". Обучение в 
деревне.
22 декабря "От Спиридона солнце на лето, зима на 
мороз". Зимний солнцеворот.
29 декабря "К Рождеству рубаха хоть сурова, да нова". 
Праздники начала года.
12 января "Пришли колядки - блины да ладки". 
Праздники начала года.



Приемы: до, в процессе и после 

посещения 

Обещать? 
Запугивать? 
Призывать?

или… 

 Маршрутизация!

 Витальность (обувь, одежда,

питание, отдых)!

 Знакомство с местом,

коллекцией!

 Наблюдение за реакциями!

 Принципы Контраста!

 Не все экспонаты!

 Разумное время! (День в

музее?!)

 Выбор под интересы

 Факт-удивление

 Визуал важнее!

 Не унижать замечаниями,

вопросами….



Особые посетители в музее: опыт

• Ретроспективно: лекции для слабовидящих и 

незрячих людей, посетителей на колясках (с 

ограничением движения) в 1908, 1913-1914 

гг. в ряде европейских музеев.

• Сейчас: Проект ИКОМ России

«Инклюзивный музей» (icom-russia.com)

объединяющий заинтересованных субъектов.

• конференции и семинары,

• совместные публикации (буклет «Инклюзия в

музее. Вопросы и ответы»;

• пособие по адаптации музейного

пространства для особых посетителей Фонда

содействия решению проблем аутизма

«Выход»).

• Фонд содействия против аутизма «Выход». -

URL: https://outfund.ru/ (дата обращения

1.03.2020).

Условно можно выделить 3

направления данной работы (А.М.

Вербенец):

«средовый» аспект (адаптация

среды музея к их потребностям как с

точки зрения комфортности и

безопасности, так организации

освоения информации),

«образовательный» аспект

(приспособление содержания и

формы его преподнесения к

особенностям групп посетителей),

«арт-терапевтический и арт-

педагогический» аспект (программы

социализации, коррекции,

коммуникации).



Арт-терапевтика и арт-педагогика

Гончарное искусство, 

Плетение

Песочная живопись

кинеститический

пластилин

мультерапия

Мандала

Плетение

Цветотерапия

Искусствотерапии

Преодоление страхов 

Захаров,

теория З.Фрейда (истечение 

эмоций)

Проективные диагностики 

(А. Венгер)

формы работы с детьми 

(Зинкевич-Евстигнеева, С.К. 

Кожохина, Жвитошвили)



ИКТ в музейных технологиях: Виртуальный Русский музей



Дарвиновский музей - YouTube

https://www.youtube.com/channel/UC0I4VnqZNLttX3BC0P7c1wQ


Виртуальные 
музейные 
путешествия | 
музей-
заповедник 
«Кижи» 
(karelia.ru)

Исследовательский 
клуб- форма детской 
деятельности

https://kizhi.karelia.ru/journey/?ysclid=l9wzfe97zz267058572
http://images.yandex.ru/yandsearch?text=%D0%9A%D0%B8%D0%B6%D0%B8%20%D0%BC%D1%83%D0%B7%D0%B5%D0%B9%20%D0%B7%D0%B0%D0%BF%D0%BE%D0%B2%D0%B5%D0%B4%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%B2%D0%B8%D1%80%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B5%20%D1%8D%D0%BA%D1%81%D0%BA%D1%83%D1%80%D1%81%D0%B8%D0%B8%20%20%D0%BA%D1%80%D0%B5%D1%81%D1%82%D1%8C%D1%8F%D0%BD%D0%B8%D0%BD%20%D0%AF%D1%88%D0%B0&noreask=1&img_url=mkrf.ru%2Fupload%2Fiblock%2F67f%2F67f017e639cbb12413139a5c9cc34564.jpg&pos=0&rpt=simage&lr=2&nojs=1
http://images.yandex.ru/yandsearch?text=%D0%9A%D0%B8%D0%B6%D0%B8%20%D0%BC%D1%83%D0%B7%D0%B5%D0%B9%20%D0%B7%D0%B0%D0%BF%D0%BE%D0%B2%D0%B5%D0%B4%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%B2%D0%B8%D1%80%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B5%20%D1%8D%D0%BA%D1%81%D0%BA%D1%83%D1%80%D1%81%D0%B8%D0%B8%20%20%D0%BA%D1%80%D0%B5%D1%81%D1%82%D1%8C%D1%8F%D0%BD%D0%B8%D0%BD%20%D0%AF%D1%88%D0%B0&noreask=1&img_url=www.proza.ru%2Fpics%2F2011%2F05%2F17%2F1068.jpg&pos=5&rpt=simage&lr=2&nojs=1
http://images.yandex.ru/yandsearch?text=%D0%9A%D0%B8%D0%B6%D0%B8%20%D0%BC%D1%83%D0%B7%D0%B5%D0%B9%20%D0%B7%D0%B0%D0%BF%D0%BE%D0%B2%D0%B5%D0%B4%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%B2%D0%B8%D1%80%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B5%20%D1%8D%D0%BA%D1%81%D0%BA%D1%83%D1%80%D1%81%D0%B8%D0%B8%20%20%D0%BA%D1%80%D0%B5%D1%81%D1%82%D1%8C%D1%8F%D0%BD%D0%B8%D0%BD%20%D0%AF%D1%88%D0%B0&noreask=1&img_url=molod.karelia.ru%2Ffiles%2Fuserfiles%2Fimage%2Fmolod%2Fnews%2Fkizhi%2F5_%25d0%25a4%25d1%2580%25d0%25b0%25d0%25b3%25d0%25bc%25d0%25b5%25d0%25bd%25d1%2582%2520%25d0%25b2%25d0%25b8%25d1%2580%25d1%2582%25d1%2583%25d0%25b0%25d0%25bb%25d1%258c%25d0%25bd%25d0%25be%25d0%25b3%25d0%25be%2520%25d0%25bf%25d1%2583%25d1%2582%25d0%25b5%25d1%2588%25d0%25b5%25d1%2581%25d1%2582%25d0_4a4121a6&pos=29&rpt=simage&lr=2&nojs=1
http://www.museum.ru/imgB.asp?36570




ИКТ и визуальная культура (компетентность)

Приобщение к искусству не мыслимо без использования Медиа

(презентаций, сайтов про искусство, обучающих роликов и

пособий, компьютерных игр).

При использовании данных средств важно применять специальные

приемы развития анализа, обыгрывания увиденного (а не просто

«просматривать» материалы).



Методическое сопровождение



)http://old.art-education.ru/AE-
magazine/archive/nomer-2-
2011/verbenets-07-06-2011.pdf



http://primdou74.ru/public/users/993/PDF/19052017018.pdf?ysclid=l9pryxrkrt966098243

https://moluch.ru/archive/279/62878/?ysclid=l9ps17bet9514417010 Исакова, Н. А. Взаимодействие музея, детского сада и семьи в практике 
нравственно-патриотического воспитания старших дошкольников через музейную среду / Н. А. Исакова. — Текст : непосредственный // Молодой 
ученый. — 2019. — № 41 (279). — С. 234-236. — URL: https://moluch.ru/archive/279/62878/ (дата обращения: 26.10.2022).
Исакова, Н. А. Взаимодействие музея, детского сада и семьи в практике нравственно-патриотического воспитания старших дошкольников через 
музейную среду / Н. А. Исакова. — Текст : непосредственный // Молодой ученый. — 2019. — № 41 (279). — С. 234-236. — URL: 
https://moluch.ru/archive/279/62878/ (дата
обращения: 26.10.2022).

"Виртуальный музей" в детском саду как инструмент успешной социализации и развития воспитанников ДОУ (1sept.ru)
https://urok.1sept.ru/articles/625183?ysclid=l9ps3tsghe339355143

https://moluch.ru/archive/279/62878/?ysclid=l9ps17bet9514417010
https://urok.1sept.ru/articles/625183?ysclid=l9ps3tsghe339355143


https://www.ds62spb.ru/images/innovacii/m
useum-podprogramma-
sotsializatsia.pdf?ysclid=l9ps7atufa578199204

https://pedagogika-
cultura.ru/images/Stories/additio
nal/2020/sbornik-rgpu-
2020.pdf?ysclid=l9pubdltuw4434
91688

Российский центр музейной педагогики | ВКонтакте 
(vk.com) https://vk.com/rusmuseumkids

https://xn--d1abbusdciv.xn--
p1ai/%D0%B2%D0%BD%D1%83%D0
%BA-%D0%BB-%D0%B1-
%D1%81%D0%B5%D0%B2%D0%B5
%D1%80%D0%BD%D1%91%D0%B2
%D0%B0-%D0%BB-
%D0%B2/?ysclid=l9ptbao1j1480406
013

https://vk.com/club210301122?yscli
d=l9pt9hqt1r478103702

https://vk.com/rusmuseumkids


СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ

Творческих  успехов


