Лекция
Игровые технологии в РКИ
В лекции автор рассматривает геймификацию, игровые технологии и эдьютейнмент как часть современной образовательной парадигмы, проводит обзор терминов. Рассматривается применимость игровых технологий в уроках по РКИ, современные онлайн-игровые технологии в учебном процессе как возможность разнообразить обучение.
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План: 
1. Терминология игр.
2. «за» и «против» игр в образовании.
3. Виды геймификации, основные аспекты и типы игроков. Применимость игр в РКИ.
4. Фонетические игры в РКИ.
5. Грамматические игры в РКИ.
6. Лексические игры в РКИ. 
7. Ролевые и деловые игры в РКИ.
8. Игры культурологической направленности в РКИ.
9. Онлайн-ресурсы для создания игр в образовании.
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